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== Введение Язык программирования ChucK Cracked Accounts — это новый язык
программирования аудио для синтеза, композиции, исполнения, а теперь и анализа в
реальном времени (с поддержкой MIDI/HID). Он основан на программировании со
временем/скоростью и состоит из трех основных групп функций: * Возможности,
позволяющие программировать синтезатор, звуковой процессор или сэмплер/ограничитель. *
Функции, которые контролируют скорость обработки, время воспроизведения каждого звука
или то, как каждый звук отключается или включается. * Функции, которые дают вам полный
контроль над скоростью управления и позволяют модифицировать код на лету. ==
Особенности -- Производительность зависит от скорости и/или таймингов. ChucK позволяет
вам писать подпрограммы обработки и звуковые драйверы, а также драйверы устройств. Чем
он отличается от других языков, таких как синтез, управляемый данными, так это тем, как он
обрабатывает время и скорость. Программирование в ChucK основано на «времени»:
обработка определяется с точки зрения желаемых точек выборки, и каждая точка
«проигрывается» (в соответствии с соответствующим звуковым драйвером) в определенное
время. Это означает, что временной интервал между вызовами обработки (или «размер
шага») является основным параметром проекта и, возможно, единственным параметром.
Любые манипуляции с данными (такие как выравнивание, фильтры и т.п.) выполняются
между точками обработки. Время обычно находится между точками, а иногда и внутри точек.
Например, если вы работаете с семплером, включающим 3 задержки (по одной для каждого
звука), вы, как правило, хотите, чтобы они чередовались (чтобы они не перекрывались и не
«сталкивались»). В ChuckK время между точками обработки будет временем, в течение
которого каждая задержка «спит». [Пузыри: время «сна» может отличаться от времени,
необходимого для запуска кода. Например, если у вас есть осциллятор и вы хотите
контролировать его скорость, скорость может быть функцией «времени ожидания»
процедуры обработки.Таким образом, если бы у вас был «сон» из 5 сэмплов, то частота
генератора была бы 1/5 от исходной скорости. В ChucK это означает, что вы определяете
время ожидания с точки зрения предыдущей точки (например, 5 выборок назад). Затем вы
устанавливаете желаемую выходную скорость, которая может быть множителем исходной
скорости. Итак, вы действительно можете запустить осциллятор 1.

ChucK Crack Free [Win/Mac]

chuck берет (на данный момент) один файл, который называется либо .flx (для Python), либо
.ck (для C). Затем он запускает вашу программу на виртуальной машине. Со второго
терминала вы можете отправить слушателю программу/патч (с расширением файла .ck) с
помощью параметра командной строки +, и он вернет результат — имя файла. chuck
предлагает интерактивное управление параметрами программы, вводом командной строки
или строкой меню в окне: Строка меню со следующими параметрами: Enter-Submit->Печать
параметров->Выполнить->Выполнить последовательно->Остановить Всплывающее окно со
следующими параметрами: Enter-Submit->Печать параметров->Выполнить->Выполнить
последовательно->Остановить Мы также включили кнопку для остановки и распечатки
содержимого AudioSketch, исправления текста/дампа и визуализации для отладки. Параметр
командной строки -w (для слова) работает так же, как -t, в том смысле, что он позволяет
узнать содержимое файла AudioSketch, а затем сбросить его на диск. Это полезно для отлова
segfault. Вы также можете перейти к биту проблемы в файле AudioSketch, нажав Ctrl-X, чтобы
отредактировать файл, затем Ctrl-Y, чтобы сохранить файл, затем Alt-Z, чтобы отменить.
Параметр командной строки --dump работает немного по-другому, поскольку он выводит весь
AudioSketch, а не только проблемный фрагмент. Затем вы можете использовать Ctrl-Z для
отмены. патрон можно использовать и в учебных целях. Код пользовательского интерфейса
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написан на языке Txt, поэтому вы можете сколько угодно его редактировать и
экспериментировать. Сообщество Чака: Сообщество ChucK яркое и активное, и многие люди
играют с этим языком, поэтому легко получить помощь или даже пообщаться о своем опыте
работы с ним. Я постараюсь обновить это резюме, когда позволит время. Чак под капотом:
ChucK — это язык реального времени, который я разработал, чтобы он был максимально
мощным и эффективным для синтеза и исполнения звука, но его также легко освоить.Он был
разработан, чтобы быть компактным, чтобы свести к минимуму циклы синтаксического
анализа/синтеза, свести к минимуму проверку типов/программирование, а также чтобы
расширения языка были производительными, понятными и полезными для синтеза звука.
Язык основан на наборе небольших примитивных функций, которые легко читать и
1709e42c4c
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ChucK Activator

ChucK максимально удобочитаем. Он основан на структуре, ясности и примерах с
минимальным жаргоном. ChucK предлагает управление звуком и MIDI в режиме реального
времени — как с событиями, так и с файлами (MP3) и смешанными медиа. Его код короткий,
приятный и чистый. Чак поддерживает: * Время * Параллельное программирование *
Динамический контроль * Синтезаторы, VST, прямое аудио, аудио плагины и другие эффекты
* Многоканальный звук * Реактивное программирование, чтобы помочь вам контролировать
свой звук * Аудио и МИДИ * Запись MIDI и воспроизведение MIDI вживую ChucK предлагает
некоторые функции других языков программирования, но в совершенно другом контексте.
Чак должен быть веселым и простым в освоении. Это делает его идеальным для небольших
экспериментов. Тем не менее, он поддерживает множество алгоритмов синтеза и анализа
звука и позволяет создавать программное обеспечение с потрясающими возможностями.
Например, начиная с версии 0.9.6, ChucK поддерживает плагины на основе протокола OSC
(Open Sound Control). Текущий плагин представляет собой эффект стереофонического
хоруса/задержки. Функции: * Аудиопрограммирование с кодом * Управление на основе
времени (используйте свою программу для создания музыкального времени, контролируя
темп и/или размер, и получайте музыкальное время от системы для управления вашей
программой) * Управление звуком и MIDI на основе событий * Редактируемый (на лету) код в
режиме реального времени * Реактивное программирование - чтобы помочь вам
контролировать свой звук * Многоканальный звук * Поддержка хуков, OSC, MIDI и HID-
устройств * Динамический контроль - для определения новых тактовых размеров, добавления
и изменения любого фрагмента кода и/или управления скоростью и другими параметрами
любого звука. * Записывает ввод с MIDI или OSC в файлы (или в файлы, в которых хранятся
другие данные) * Аудио мониторинг * Временные метки в аудиофайлах * Аудиовыход через
аудио-плагины и микшеры ChucK (аудио-плагины позволят вашему коду воспроизводить звук)
* Поддержка МИДИ * Поддержка OSC (если установлены плагины) * Поддержка
записи/воспроизведения * Поддержка многих других функций * Генерирует документацию и
простые демонстрации * Поддерживает объектно-ориентированную архитектуру (для
простого модульного программирования) * Поддержка областей действия, условий
прерывания, файлов и переменных. * Однозначный разбор кода - поэтому его легко читать *
Поддерживает setjmp/

What's New In?

Язык звукового программирования ChucK был разработан для поддержки интерактивного
программирования синтеза звука в реальном времени. Мы решили сделать ChucK полностью
совместимым с POSIX, включая поддержку стандарта C89/C99. Начиная с ChucK 1.0.4, есть два
небольших отличия от ChucK 1.0.3: 1. Программам ChuckK требуется библиотека chuck.ck для
операций в реальном времени с аудио- и MIDI-системами, таких как сигналы, входы, выходы и
процессы. 2. Заголовок chuck-lib теперь имеет немного измененный интерфейс: Change:
Require >= 1.3.0 Во-первых, ChucK — это язык, который не сильно отличается от того, что уже
используют многие другие программисты. Мы старались придерживаться языка
программирования C для простоты. ChucK — это простой язык программирования аудио, в
котором аудиообъекты независимы друг от друга (или в определенной степени
контролируются программистом). Аудиообъекты — это простые конструкции, состоящие
всего из двух компонентов: В ChucK временная область представлена парой двойных
значений t и f. Компонент f соответствует фактической звуковой частоте или высоте звука и
обычно указывается как частота в Гц. Например, предположим, что f равно 440 Гц, а текущая
выборка входного сигнала равна 0. Время t измеряется как расстояние в секундах от времени
начала входного сигнала. Если входной сигнал длится 1 секунду, то t изменяется от 0 до 1. т:
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ж: т: ж: ж: т: 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
1,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 2,00 0,00 0,00 0,00
0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 3,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
0,00 0,00

                               5 / 6



 

System Requirements:

Минимум: ОС: Виндовс 10 Процессор: Intel Core i5 2,5 ГГц / AMD Phenom II X4 945 ГГц Память:
16 ГБ ОЗУ Графика: NVIDIA GeForce GTX 1060 DirectX: версия 11 Сеть: широкополосное
подключение к Интернету Жесткий диск: 30 ГБ свободного места Звуковая карта: звуковая
карта, совместимая с DirectX и способная поддерживать как минимум 5.1-канальный звук.
Дополнительные примечания: копии всех DLC должны быть установлены на одном
компьютере. Рекомендуемые: ОС: Windows
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